VOLUME : 6 NO : 2

JURNAL SISTEM & TEKNOLOGI INFORMASI KOMUNIKASI 7

APLIKASI PERPUSTAKAAN PADA SDK
MITRA PENABUR EBEN HAEZER
PALEMBANG BERBASIS DESKTOP

Clara Agustina, Sistem Informasi, Universitas Katolik Musi Charitas, Stefanus Setyo Wibagso, Sistem
Informasi, Universitas Katolik Musi Charitas

Abstract— Sekolah Dasar Kristen Mitra Penabur Eben
Haezer Palembang merupakan salah satu satuan pendidikan
dengan jenjang sekolah dasar yang berada di Sekip Jaya,
Kecamatan  Kemuning, Kota  Palembang,  Sumatera
Selatan.Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan
ditemukan permasalahan di perpustakaan sekolah tersebut pada
bagian proses pendataan hingga transaksi peminjaman dan
pengembalian buku yang masih dilakukan secara manual. Maka
dari itu dibuatlah aplikasi perpustakaan berbasis desktop untuk
membantu admin dapat lebih cepat dan mudah dalam proses
pengolahan data-data perpustakaan. Pembangunan aplikasi ini
menggunakan metodologi extreme programming (XP). Analisis
permasalahan menggunakan PIECES, berbasis localhost, dengan
menggunakan bahasa pemrograman java dan database Mysql.
Penerapan aplikasi pengolahan ini diharapkan dapat membantu
bagian admin dalam memproses pengolahan data perpustakaan.
Kata Kunci : SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang,
aplikasi perpustakaan, metodologi extreme programming,
PIECES, Java, Mysql.

ABSTARCT

Mitra Penabur Eben Haezer Palembang Christian Elementary
School is an educational unit with an elementary school level
located in Sekip Jaya, Kemuning District, Palembang City,
South Sumatra. Based on the results of interviews that have
been conducted, problems were found in the school library in
the data collection process to transactions borrowing and
returning books that are still done manually. Therefore, a
desktop-based library application was created to help admins
be able to process library data more quickly and easily. The
development of this application uses the extreme programming
(XP) methodology. Problem analysis uses PIECES, based on
localhost, using the Java programming language and MySQL
database. The application of this processing application is
expected to help the admin in processing library data
processing.

Keywords: Mitra Penabur Eben Haezer Palembang
Christian Elementary School, library application, extreme
programming methodology, PIECES, Java, Mysqgl.

|. PENDAHULUAN

SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang merupakan
salah satu satuan pendidikan dengan jenjang sekolah dasar
yang berada di Sekip Jaya, Kecamatan Kemuning, Kota
Palembang, Sumatera  Selatan. Dalam  menjalankan
kegiatannya, SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang
berada di bawah naungan Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan.

SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang berdiri atas
prakarsa dari gereja GPDI (Gereja Pantekosta Di Indonesia)
dikarenakan kebutuhan dari warga gereja yang membutuhkan
sekolah yang berlatar belakang pendidikan kristen untuk
menanamkan nilai-nilai Kristus bagi anak-anak.

Bagian unit kerja yang akan diteliti oleh penulis adalah
perpustakaan sekolah. Perpustakaan di SDK Mitra Penabur
Eben Haezer Palembang melakukan berbagai kegiatan yang
berhubungan dengan buku dan peminjaman seperti masukan
buku baru dan membuat data buku tersebut hingga
peminjaman dan pengembalian buku oleh siswa-siswi di SDK
Mitra Penabur Eben Haezer Palembang.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan
ditemukan permasalahan di perpustakaan sekolah tersebut
pada bagian proses pendataan hingga transaksi peminjaman
dan pengembalian buku yang masih dilakukan secara manual.
Maka dari itu dibuatlah aplikasi perpustakaan berbasis desktop
untuk membantu admin dapat lebih cepat dan mudah dalam
proses pengolahan data-data perpustakaan. Penerapan aplikasi
pengolahan ini diharapkan dapat membantu bagian admin dalam
memproses pengolahan data perpustakaan.

1. LANDASAN TEORI

Aplikasi adalah Aplikasi adalah suatu program komputer
yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas
khusus dari user (pengguna). Aplikasi adalah perangkat lunak
yang digunakan untuk tujuan tertentu, seperti mengolah
dokumen, mengatur Windows &, permainan (game) dan
sebagainya.( Rachmad Hakim S, 2012:38).
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Desktop adalah suatu aplikasi yang mampu beroperasi secara
offline, tetapi kita harus menginstalnya sendiri pada laptop
atau komputer (Stefano, 2014)

SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang

SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang merupakan

salah satu satuan pendidikan dengan jenjang sekolah dasar
yang berada di Sekip Jaya, Kecamatan Kemuning, Kota
Palembang, Sumatera Selatan. Dalam menjalankan
kegiatannya, SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang
berada di bawah naungan Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan.
SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang berdiri atas
prakarsa dari gereja GPDI (Gereja Pantekosta Di Indonesia)
dikarenakan kebutuhan dari warga gereja yang membutuhkan
sekolah yang berlatar belakang pendidikan kristen untuk
menanamkan nilai-nilai Kristus bagi anak-anak.

Para peneliti sebelumnya telah melakukan penelitian
tentang sistem aplikasi perpustakaan ini yang tentu saja akan
dipaparkan beberapa dari para peneliti tersebut sebagai bentuk
perbandingan dengan topik yang akan dibahas oleh peneliti
sendiri. Kajian pertama diteliti oleh  Damayanti, Nestya
Arum, DKk (2017) yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi
Perpustakaan berbasis Desktop pada SMP Katolik Marsudi

Siwi Malang’”. Penelitian ini menggunakan sistem berbasis
desktop agar kegiatan operasional efektif, efisien, cepat dan
akurat.

Kajian kedua oleh Panjaitan, Revael Yos, dkk (2020) yang
berjudul “Perancangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis
Desktop di SMP Negeri 01 Citeureup” Tujuan penelitian ini
untuk merancang aplikasi perpustakaan karena pada
perpustakaan tersebut proses pengolahan data-data buku yang
ada di perpustakaan masih dilakukan secara manual. Dalam
perancangan aplikasi yang ada pada SMP Negeri 01 Citeureup
digunakan metode waterfall, aplikasi ini dibuat dengan
menggunakan PHPMyAdmin untuk database dan aplikasi
NetBeans sebagai alat bantu pembuatan aplikasi sistem
informasi tersebut. Hasil dari penelitian adalah aplikasi ini
dapat membantu proses pencatatan pendaftaran dan
peminjaman buku, pengembalian buku dan membantu
mempercepat proses pembuatan laporan dengan cepat.

Kajian ketiga oleh Puspitasari Diah, dkk (2016) yang
berjudul “Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah Berbasis
Web” dengan hasil sebuah sistem informasi perpustakaan yang
mempermudah petugas dalam mengolah data peminjaman dan
pengembalian buku sampai pembuatan laporan. Sistem
informasi perpustakaan ini merupakan sarana yang efektif
untuk mempermudah anggota dalam proses pencarian buku
dan membaca buku online.

Kajian keempat oleh Firman Astria , dkk (2016) yang
berjudul “Sistem Informasi Perpustakaan Online Berbasis
Web” yang dilakukan di Fakultas Teknik Universitas Sam
Ratulangi Manado dengan hasil sistem informasi yang mampu
membantu petugas/pengelola dalam melakukan proses
pengolahan data dan laporan kepada pimpinan dengan mudah
dan lebih akurat. Penulis mencoba membuat sistem informasi
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yang mempermudah mahasiswa mencari data buku, informasi
peminjaman buku dan melakukan pengajuan pendaftaran
anggota perpustakaan yang bisa dilakukan dengan
menggunakan jaringan internet Penulis mencoba membantu
petugas/pengelolah yang ada untuk memiliki Sistem Informasi
berbasis Web.

Keempat penelitian tersebut memiliki konsep yang sama
dengan penelitian yang akan dirancang ini. Penelitian di atas
sama-sama merupakan Sistem Aplikasi perpustakaan. Sistem
tersebut melalui proses login,mengelola data (anggota dan
buku) dan mengelola peminjamjan dan pengembalian buku.
Perbedaannya pada sistem yang akan dirancang ini yaitu
berbasis Desktop sehingga hanya admin yang bisa mengelola
sistem aplikasi perpustakan tersebut dan . Selain itu sistem
yang akan dirancang ini juga memudahkan admin untuk
mengetahui laporan data peminjaman dan pengembalian
perperiode pada aplikasi perpustakaan tersebut.

I1l. METODE

Metodologi pengembangan sistem yang akan digunakan
adalah Metode Extreme Programming (XP). Metode XP
dicetuskan oleh Kent Beck dan berkembang sebagai jawaban
atas masalah-masalah yang ditimbulkan pada proses lamanya
pengembangan  perangkat  lunak  dengan  metode
pengembangan tradisional dikarenakan memiliki
kecenderungan membutuhkan waktu yag lama untuk setiap
tahapannya. Tahapan metode dapat dilihat pada Gambar di
bawah ini.
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Gambar 1. Kerangka XP

Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data primer dengan melakukan
observasi (pengamatan) dan wawancara secara langsung ke
tempat penelitian untuk memperoleh data yang akurat dan
terpercaya. Sedangkan untuk data sekunder dengan studi dari
berbagai sumber yang berkaitan dengan masalah yang
diangkat dalam penelitian ini baik yang bersumber dari buku,
jurnal, artikel, ataupun sumber online lainnya.

Perancangan Penelitian
Tahapan penelitian dimulai dengan analisis kebutuhan dengan
metode pengumpulan data yang relevan melalui wawancara
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dan observasi ke SDK Mitra Penabur Eeben Haezer. Admin Aplikasi Database
Kemudian data diolah dan dilakukan analisis guna
menetapkan kebutuhan sistem yang akan dibangun. Tahapan
selanjutnya yaitu desain sistem untuk menterjemahkan
kebutuhan atau data yang telah dianalisis sehingga
bentuknya akan mudah dimengerti oleh user. Penelitian ini
merancang aplikasi berorientasi objek menggunakan usecase
diagram, berikut diagram untuk pelanggan, admin dan owner.
1. Usecase Diagram

Sistem Informasi Perpustakaan di SDK Mitra Penabur Eben Haezer Palembang
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void validasipinjam(}{
"SELECT COUNT ()} TROM th_pe:
-geTTexs (1+=

Tampilan Halaman Kembali Buku

injaman WHERE

LexmecuzeQuery (sall;

Sekolah Dasar Kristen MFEH

umlah_piniaman =
dah_panjaman >=

icnFanc.showdcasageDisloginull, "Masf, Siswa yeng dipilih @

= maksimal

= gesIns(1];

sudah mencapai b

pamingaman.”, "7, JOpricnPans . INFORMAT ION_MESSAGE] ;
elaei
setBencksa () ;
Sering =qll = "SELECT COUNT (<) AS count FROM

©b_peminjaman WHERE kodebuk

Takodebuku.getTess (1+7° AND = =a.gecTexs () +
ry o

ResulsSes rsa=scm.execuceQuery (sgll);

if(zsa.nexz()) 1§ —
int jumlah_pinjamann = ras.gesIns (1);
iz lah_pinjamann > 0] {
a: enPans.showMsssagsDialeginull, "Maaf, Siswa tidak dapatz

meminjam buku yang sama.”, "%, JOpcicnFane.INFORMATION MESSAGE] ;

elae
prossspiniamil;

cazen (sorExcepsion swl >_®
| log(Lever sEvEme,

Logges.getlogges (FEMINIAMAN class._gesName (1]
Aull, e=);
CETAE PERIODE KIWAYAT PENGEMBALIAN BUKU 3

} catch (3QLExcepsion ex)

Gambar 22.Source Code Pinjam Buku (Lanjutan)
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Gambar 21. Tampilan Halaman Kembali Buku
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} else|
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private void bttabeltransaksikotionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{ private void btcetakActionPerformed (dava.awt.svent.ActicnEvent ¢ —

jdtabeltransaksi.setlocationfelativaTo (null]; By A . )

< String Namafile = "sro/REFORI/ repo eminiaman.jasper”;
sampiltabeloransaksi(); Class. Eoritame ("com.mysql.jdbe.Drivern) .newlInstance(] ;
jdearirivayat.setEnabled(false}; jawa.=gl.Connecticn setKoneksi =
idtabeltransaksi.setiisible (true): DriverManager.getConnection ("jdbe:mysgl://lecalhest/db_perpustakaan”, "reot”,"
H HashMap param = new HashMap();

private void bttabelpinjamActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evi)] {7 JasperPrine JPrint = JasperfillManager.fillRepors (HamaFile, 7
; . , ECWERSI.getKeneksi()

jdtempatpinjam.setlocationRelativele (nulll; Fazam geslonetes

- - JasperViewer.viewRepors (JPrint, false);

tampileabelenpatpinjam(] ; L } catch (Exception e} {

jdearipinjam.setEnabled (Ealse); JCptionFane.showMessageDialoginull, "Data tidak dapaz

Jdcanpatpingan, sacVisible (vrue} ; dicetak!™, k Data", JOptionPane .ERROR_ME3ISAGE) ;

- “ " System.out.println(e);

private void bttambahActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt] | —
if (bttambah.getText (] . equalalgnozeCase ("TAMBAH"
bttambah. secTexs ("BATAL") ;
barsihi];

siaplsd(true];

' Gambar 22.Source Code Pinjam Buku (Lanjutan)

autokodetransaksi (] ;

I tanggal pinjam otomatis
Dateformat dateformat = new SimpleDateflocmat (“dd=MM=yyyy");
Date date = new Date(]; @

txtanggalpinjam. sstDate (date];

I tanggal kembali otomatis 7 hard
int &gl = 7;
Calendar cal = Calendar.getInstancel];
egal.=metTime (date) ;
c=1.=dd|C:]End:r.DA'f_O" MONTH, +eql);

Date hasil=cal.getTime(];

txtanggalkenbali. setDate (hasil);
takodetransaksi. setEnabled (truel;

txkodeanggota.setEnabled (true]; ,-_
bttanbah. setEnabled (true);
btaimpan.setEnabled (true];

s)
!

bthapus.setEnabled (false]; -/;\
btearianggota.setEnabled (true);

btearibuku.setEnabled (truel ; ~
bttabeltransaksi.setEnabled(false]; @

brtabelpinjam.setEnabled (falze);

txtanggalpinjam. satEnabled (falas];

Gambar 23. Flowgraph Proses Pinjam Buku

txtanggalkembali. setEnabled (false];

} else|
by R Berdasarkan flowgraph yang telah dibuat, maka selanjutnya

apins fadse); dapat menghitung CC (Cyclomatic Complexity) yaitu sebagai
arpilsabelscsnsaied (1 berikut :
o [Region/Complexity] V(G) = E (Edge) — N (Nodes) + 2
' ~ V(G) = jumlah edge — jumlah node + 2

Gambar 22.Source Code Pinjam Buku V(G)=8-7+2
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V(G)=3
Setelah dihitung nilai cyclomatic complexity, didapat

V(G) = 3 maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini memiliki

bahwa

prosedur yang sederhana dan tingkat risiko yang rendah. Path
yang dihasilkan dapat dilihat pada Tabel dibawah ini.

Tabel 1. Path Halaman Peminjaman yang Dihasi

lkan

Path Hasil Tipe Prosedur Resiko

1 1-2-3-4-5-6-7 Prosedur Sederhana Low
2 1-2-3-4-3-4-5-6-7 Prosedur Sederhana Low
3. 1-2-3-4-5-4-5-6-7 Prosedur Sederhana Low

private void bttabeltransaksikctionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt)
{
jdtabeltransaksi.setlocationRelativele(null];
tampiltabeltransaksi(];
txcaririwayatkembali.setEnabled(false};

jdtabeltransaksi.setVisible (true};
private void bttabelpinjamhotionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt

jdtempatpin]am. setlocationRelativeTo (null);
tampiltabeltempatpinjam() ;
txcaripinjamkembali.setEnabled (false);

jdtempatpinjam. setVisible (true];

private void bttambahActionPerformed|java.awt.event.ActionEvent evt] |
if (bttambah.getText (] .equalalgnoreCase ["TAMBAH") | {
bttambah.sstText ("BATAL") ;
bersih(];

siaplai(true};

i kodetransaksi();

I txkodetransaksi. setTaxt ("TEI") ;
txkodetransaksi.setEnabled (trus);
txkodeanggota.setEnabled (true) ;
bttambah.sstEnakled [trus) ;
btsimpan.setEnabled (true] ;
bttabaltransaksi. sstEnabled [falss);
bttabelpinjam.setEnabled (true) ;
txtanggalpinjam. setEnabled (false);
txtanggalkembali.setEnabled(falae];
btneetak.setEnakled (false];

| alsef
bttambah. setText ("TAMBAH") ;
bersihi(];
siaplai(false};
tombolNormall) ;

tampiltabeltransaksi(];

®

®

Gambar 24. Source Code Kembali Buku

private void btsimpanhctiomDerformed (java.awt.event.hcotionEvent evt] { .
4/ kodebukureload (};
//int jumlahpinjam=Integer.parselnt (txjumlahpini
//int stok=Integer parselnt(tuxstokbuku getText
//int total=jumlahpinjamtstok:
//txrstokbuku. setText (Integer.toString (totall b s
iftxkodetransaksi_getText() . isEmpty ()
| |txkode anggota .getText ()
| |txnama .getText(
| [txjudul .getText
| |txkodebuku. getText () - isEmp
| [txjuml ahpinjam getText () isEmpty (1] {
JOptionPane. showMessageDialog (null, "LENGERDI INDUTAEN
DATARI 11" ,"", JOptionPane .  INFORMATION MESSAGE);

} else{
if(bttambah_getText () .equalsIgnoreCase ("BATREL"}) {
if(bttambah.getText () .equalsignoreCase ("BATAL" )} {
simpan_transaksi — @
hapustenpatpinjam(};

int pesan=JOptionPane showConfirmDialog(null, "Print Out
Nota?","Print™, JOptionDPane. YES_NJ OPTION, JopticnPane. QUESTION MESSACE);
if(pesan=J0ptionPane. YES_OPTION) {

tionPane .showMessageDialog(mill, "SIMPAN DATA GAGAL,
"M, JopticnPane INFORMATION MESSAGE);

bersih() ;

siaplsi(false};
bttambah.setText ("TAMBAHE") ;
tombo 1Normal () ;

}

1

1

Gambar 24. Source Code Kembali Buku (Lanjutan)

private void btncetaklActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent eve] { —
if (tmtgll.getDate (1 ==null
|ltxtgld.gesDate (| ==null
i
JoptionFane.showdessageDialog(null, “"LENGEAFI INFUTAN
DATA!!1®, ™", J0prionFane . INFORMATION WES3AGE) ;
} elaed
sry {
SimpleDateFormat date;
date = new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd"};
String tgll = date.format tgll.getDase(]];
String tgld = date.formatitxtgll.gesDazeil);
SimpleDateFormat dates;
datee = new JimpleDaseFormat (™dd—MMM-yyyy"};

String tglll = datee.format|

tgll.getDate(}l];

String tglld = datee.format (txtgli.getDase(] -
String NamaFile = "src/BEFORT/report_riwayat.jaspec”;

HashMap param = new HashMap(];
param.put [

JasperPrint JPrint = JasperFillManager.fillReport(NamaFile,
param, KONERSI.getHonek=ill];
JasperViewer.viewReport (TPrint, false);
} catch (Exception =] {
JopticnPane.showMessageDialoginull, "Data tidak dapat
dicetak!”,"Cetak Data", JOptionFane.ERRCR_MESIIAGE] ;
System.ocut.printlnie);

public veid hitungdenda () {
Date tanggal lian = txzanggalkewbali.gesDate(];
Date tanggalHarilni = new Date();
/{ Mewbuat cbjek Calendar

Calendar call

Calendar.getInssance (] ;

Calendar cal2 = Calendar.getInstance();
/{ 3t tanggal pengembalian pada cbjek Calendar
call.sesTime (tanggalFengembalian) ;
/{ 3ev vanggal hari ini pada cbjek Calendar
call.sesTime (tanggalHarilni);
/{ Menghitung selisih hari antara tanggal pengembalian dan tanggal
hari ini
long selisihHari = (cali.getTimeInMillis(] - call.getTimeInMillis(
(1000 = €0 = €0 = 24);
if (selisihHari > 0} {
/ Syssem.cus.princln ("Buku lewat dari tanggal pengembalian.”);
/ Fysvem.cus.println ("Jumlah hari terlambac: * + selisihHari);
tuteserlanbatan.setTexs (Long. todtring (selisihHari));
long hsl = selisihHari=500;
txdenda.setText (Long.tedszing (hal) ) ;
) else {
suteserlambatan. secTexs ("0%);
sxdenda. secTexs ("07) ;

1O

Gambar 24. Source Code Kembali Buku (Lanjutan)

Gambar 24. Source Code Kembali Buku (Lanjutan)

OROA0R0R0R0

Gambar 25. Flowgraph Kembali Buku

Berdasarkan flowgraph yang telah dibuat, maka selanjutnya
dapat menghitung CC (Cyclomatic Complexity) yaitu sebagai
berikut :

[Region/Complexity] V(G) = E (Edge) — N (Nodes) + 2
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V(G) = jumlah edge — jumlah node + 2

V(G)=5-6+2

V(G) =1
Setelah dihitung nilai cyclomatic complexity, didapat bahwa
V(G) = 3 maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini memiliki
prosedur yang sederhana dan tingkat risiko yang rendah. Path
yang dihasilkan dapat dilihat pada Tabel 2 dibawah ini.

Tabel 2. Path Halaman Peminjaman yang Dihasilkan
Path | Hasil Tipe Prosedur Resiko
1 1-2-3-4-5-6 | Prosedur Sederhana Low

V. KESIMPULAN

Setelah melakukan kerja praktek di SDK Mitra Penabur
Eben Haezer dan melihat kinerja yang dilakukan di sekolah
tersebut, peneliti mengamati bahwa proses pengelolaan data
perpustakaan masih dilakukan secara manual. Maka dari itu
diperlukannya suatu aplikasi untuk membantu proses
pengolahan data tersebut. Dalam hal ini, dibuatlah aplikasi
perpustakaan di SDK Mitra Penabur Eben Haezer. Adapun
hasil dari pembuatan aplikasi yang telah dibuat adalah sebagai
berikut :

1. Aplikasi dapat digunakan untuk mengolah data-data
perpustakaanl seperti data anggota, data buku, data
peminjaman, dan data pengembalian.

2. Keamanan data yang terjamin dikarenakan akses yang
dibatasin hanya untuk admin yang ditugaskan sehingga
informasi aman dan terlindungi.

3. Waktu vyang diperlukan untuk pengolahan data,
pencarian data, dan pembuatan kwitansi serta laporan
lebih cepat sehingga menghemat waktu.

4. Meminimalisir terjadinya kesalahan karena sistem telah
terkomputerisasi.

5. Penyimpanan data di perangkat lunak database sehingga
memudahkan pengguna untuk memback-up data
sehingga mengurangi risiko terjadinya kehilangan dan
kerusakan data.
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